
Inventaire Playmobil – Duplo 

Étape 1 : repérer votre jeu  
1. Ouvrir le document partagé  (si besoin demander le partage à  Anne) 

2. Repérer votre  jeu dans le tableau ordonné à l’aide du numéro de la boîte PLAY 

3. Regarder la case inventaire (avant-dernière colonne) 

  elle est déjà remplie, vous n’avez rien à faire. Vous pouvez jouer ! 

  

 

 elle est vide, c’est à vous de la remplir ! Mais comment ?  
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Étape 2 : faire l’inventaire détaillé 
1. Cliquer sur le titre de votre jeu (une petite fenêtre s’ouvre en-dessous) 

2. Cliquer sur Signet (le curseur va automatiquement se placer au bon endroit ; il y a 50 pages) 

3. Mettre en évidence tous les accessoires de votre jeu sur une table 

4. Comparer ce que vous avez à ce qui est écrit dans l’inventaire détaillé 

5. Modifier, si besoin, l’inventaire en rouge (voir ci-dessous) en indiquant ce qui manque ou ce qui 

est en plus, si ce sont des pièces Playmobil*. Merci de rapporter toute pièce non Playmobil. 

 

Étape 3 : bilan de l’inventaire détaillé 
Compléter la case inventaire avec la date et votre prénom et un code couleur. 

 vert = il ne manque rien (exemple n°020) 

 bleu = il manque un personnage et/ou un objet non indispensable (exemple n°004) 

 orange = il manque plusieurs objets mais ils se trouvent peut-être dans le stock** (ex. n°031) 

 rouge = il manque beaucoup trop d’objets (ex. n°042) 

 

*Certaines boites ont été mélangées. 

**À la ludothèque, se trouve un stock d’accessoires qui ne demandent qu’à revenir dans leur boîte.  

 

Merci pour votre aide. 
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